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Die Bank

Die Dreh- & 
Springpunkte

Pflasterintarsien

• Drei `Drehpunkte´ - Motorik 
Zwei `Springende Punkte´

• Vier Bankstandorte

Dom
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Pflasterintarsien

• Drei `Gräser´ - Motorik

Die Gräser

Graff

Langerfeldt
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Pflasterintarsien

Die Konferenz

• Die Konferenz - Akustik

Haus Stern

T-Punkt
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Pflasterintarsien

Der Wirbel

• Zwei `Wirbel´ - Motorik 

• Ein `Sprössling` - Motorik

Der Sprössling

Eiscafe

Reno

Der Wirbel
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• Drei `Karusselle´ - Motorik

• Vier Bankstandorte

Die Karusselle

Die Bank

Pflasterintarsien

Nordsee
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• Das `Tanzglockenspiel´– Motorik, Akustik

• Das `Prisma´ - Optik

• Der `Wasserstrudel´ - Optik

Pflasterintarsien

Die Bank

Der Wasserstrudel

Das Prisma

Das 
Tanzglockenspiel

Karstadt
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• Ein `Zauberer´ - Motorik

• Drei Bankstandorte

Der Zauberer

Die Bank

Pflasterintarsien

Braunschweiger 
Zeitungshaus
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• Die Klangwand - Akustik

• Zwei Bankstandorte

Die Bank

Pflasterintarsien

Die Klangwand


